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Aan het bestuur van

Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij
Persoonsdam 139

3071 EE Rotterdam

Spijkenisse, 8 juni 2026

Geacht bestuur,
Ingevolge de ons verstr e opdracht tot het samenstellen van de jaarrekening brengen wij in pré-concept

verslag uit ov aar 5 met betrekking tot uw stichting.

. L \
//QNTBRE\&N \/\AN DE VERKLARING

e
A(ange2|en dexk heden in het kader van de door u verstrekte opdracht nog niet zijn afgerond mogen
WI j nog geen verklarl ng verstrekken.

BQRVERéL/AG

2 ALGEMEEN

2.1 Dod van de stichting

In het Handelsregister van de Kamer van Koophandel is onder nummer 71522646 ingeschreven de te
Rotterdam gevestigde Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij. De stichting stelt zich tot doel:
het inzetten van Esports voor maatschappelijke doeleinden, waarbij de focus vooral wordt gelegd op de
sociale cohesie, saamhorigheid en het wegnemen van de negatieve stigma's van Esports en het bijdragen aan
de profilering van Esports als (top)sport.

2.2 Bestuur
Als bestuurders van de stichting treden op W. Noordzij, M. Oomen en D.P.van Me€l.



3 RESULTAAT
3.1 Vergdijkend overzicht

Het resultaat over 2025 bedraagt € 11.398 tegenover € 6.619 over 2024. De resultaten over beide jaren kunnen

alsvolgt worden samengevat:

2025 2024 Verschil

€ % € % €
Baten 878.892 100,0 787.411 100,0 91.481
Bestedingen doelstellingen 47.624 54 76.177 9,7 -28.553
831.268 \94,& 711.234 90,3 120.034
L onen en salarissen | v\~1>419.103 53,2 41.398
Sociae lasten 74.776 9,5 3.031
Pensioenlasten - - 27.984
Managementvergoeding 30.000 3,8 25.000
Afschrijvingen 28.053 3,6 -4.217
Overige bedrijfskosten /72 150.960 19,2 22.387
Som der bedrijfskosten ( ( 81/ 8475 931 702.892 89,3 115.583
Exploitatieresultaat \5,/// 12793 15 8342 10 4.451
Financiéle baten en | ‘ -1.395 -0,2 -1.723 -0,2 328
11.398 1,3 6.619 0,8 4779
/ — \ S S _
\ 08 4.779

?é.utaaf \\ // 11.398 1,3 6.619




3.2 Resultaatanalyse

Het resultaat is in 2025 gestegen met € 4.779 van € 6.619 in 2024 tot € 11.398 in 2025. De toename kan als

volgt worden gespecificeerd :

Factoren waardoor het resultaat toeneemt:

Toename baten minus bestedingen doelstellingen
Afname afschrijvingen
Afname rentelasten en soortgelijke kosten A

h x
Factoren waardoor het resultaat afneemt; / \\ ,9
Ve

Toename lonen en salarissen
Toename sociale lasten
Toename pensioenlasten
Toename beheervergoeding
Toename overige bedrijfskosten

Mutatie resultaat /ﬁ

2025

120.034
4.217
328

41.398

3.031
27.984
25.000
22.387

124.579

119.800

4.779



4 FINANCIELE POSITIE

Uit de balans is de volgende financieringsstructuur af te leiden:

2025 2024
€ € € €

Beschikbaar op lange termijn:
Stichtingsvermogen 201.676 190.278
Langlopende schulden 3.491 10.880

205.167 201.158
Waarvan vastgelegd op lange termijn:
Materiéle vaste activa 51.791
Werkkapitaal 149.367
Dit bedrag is als volgt aangewend:
Vorderingen ‘, 116.789
Liquide middelen 1 \ \ 172 043 242.181

218.977 358.970
Af: kortlopende schulden| 54.897 209.603
Wer kkapi taal/ 164.080 149.367

e \\//
\\//



5 FISCALE POSITIE

51 Vrijstelling

Op grond van haar doelstelling is Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij door de
belastingdienst aangemerkt als een Algemeen Nut Beogende Instelling (ANBI). De stichting is vrijgesteld van
vennootschapsbelasting a's de fiscale winst in het jaar niet hoger is dan € 15.000 of as de fiscale winst in het
jaar hoger is dan € 15.000 maar samen met de fiscale winsten in de daaraan voorafgaande 4 jaren niet hoger is
dan € 75.000.







Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

1 BALANS PER 31 DECEMBER 2025
(na resultaatbestemming)

31 december 2025

Jaarverslaggeving 2025

31 december 2024

€

ACTIVA
VASTE ACTIVA

M ateri€le vaste activa

Inventaris
Vervoermiddelen

VLOTTENDE ACTIVA

Vorderingen B L@
. 0 Q\//
Handel sdebiteuren (, 37.461

Belastingen en premi
verzekeringen

Overige vord
Overl opende &:n\
7 N

gqu|de m|d(ﬂe|en N )

€

46.934

172.043

260.064

€ €

35.298
16.493

51.791

109.252

4.209
3.328

116.789

242.181

410.761



Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

31 december 2025

Jaarverslaggeving 2025

31 december 2024

€ €

PASSIVA

STICHTINGSVERMOGEN @ 201.676

LANGLOPENDE SCHULDEN (©)

Schulden aan kredietinstellingen

KORTLOPENDE SCHULDEN ©

Aflossingsverplichtingen langlopende
schulden S~ ‘
V ooruitgefactureerde bedragen ( ( A o -
Schulden aan leveranciers en \ ) )
handelskredieten P \\\// 297
Belastingen en premi es/sqc/al e T

verzekeringen 28.746

Overlopende ;?sva\ 18.465
\ 54,897

260.064

€ €

190.278

10.880

6.967
112.900

7.450

61.573
20.713

209.603

410.761



Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

2 STAAT VAN BATEN EN LASTEN OVER2025

Baten
Bestedingen doelstellingen

Lonen en salarissen
Sociale lasten
Pensioenlasten

M anagementvergoeding
Afschrijvingen

Overige bedrijfskosten

EXPLOITATI ERESUL KA

Financiéle baten en Iast

/éLJ L\:I'AAT /)
\\ //

Jaarverslaggeving 2025
2025 2024
£ £ £ £
™ 878.892 787.411
® 4624 O 76.177
v<\i268 711.234
\501\\ 419.103
74.776
\ 30.000
28.053
150.960
818.475 702.892
12.793 8.342
-1.395 11723
11.398 6.619
11.398 6.619



Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

3 KASSTROOMOVERZICHT 2025
Het kasstroomoverzicht is opgesteld volgens de indirecte methode.

K asstroom uit operationele activiteiten

Exploitatieresul taat

Aanpassingen voor:
Afschrijvingen

Veranderingen in het werkkapitaal:

Mutatie vorderingen Xﬂ
Mutatie kortlopende schulden (exclusief kortlopend deel yaﬁ de d%

schulden)

Kasstroom uit bedrijfsoperaties
T

Rentelasten ([ /

Kasstroom uit operationele act|V|te|t}aﬁ Ny \ ,,/7

Kasstroom uit mvesterlngsacnwtéjten\
Investeringen in matenelq( iva /

ylﬁ/taﬂaflqwd\ ddelkerﬁ

$amenstellmg geldmlddelen

N

Geldmiddelen per 1 januari
Mutatie liquide middelen

Geldmiddelen per 31 december

Jaarverslaggeving 2025
2025
€ €
12.793
23.836
69.855
-155.128
-48.644
-1.395
-50.039
-13.132
-6.967
-70.138
2025
€
242.181
-70.138
172.043
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Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij
Jaarverslaggeving 2025

4 GRONDSLAGEN VOOR WAARDERING EN RESULTAATBEPALING

ALGEMEEN

V oor zover niet anders wordt vermeld zijn de activa en passiva gewaardeerd tegen de nominale waarde.

ALGEMENE GRONDSLAGEN VOOR DE OPSTELLING VAN DEJAARREKENING

Bij opstelling van de jaarrekening is aandluiting gezocht met de Richtlijn voor de Jaarverslaggeving voor
Kleine Organisaties zonder winststreven (RJK C1).

De jaarrekening is opgemaakt op basis van historische koﬂpriijwdaing van activa en passiva en de
bepaling van het resultaat vinden plaats op basis van historische kosten. Tenzij bij de betreffende grondslag
voor de specifieke balanspost anders wordt vermeld, worden de activa en passiva opgenomen tegen de

nominale waarde. / \

M ateriéle vaste activa \ )

De materiéle vaste activa Worden/ Ajevfaardgzd ;/ verkrijgingsprijs, verminderd met de cumulatieve

afschrijvingen en, indien van toep , mthbuzondere waardeverminderingen. De afschrijvingen worden
gebaseerd op fiscale regelgeving dan\dQ ahgere geschatte economische levensduur en worden berekend
op basis van een vast per(,:; evan ijgingsprijs, rekening houdend met een eventuele residuwaarde.

Er wordt afgeschreven vanaf het moment vanlngebrwknemlng

VAN

| Ihventarls ‘/\ 20
\@)erml}elen 20
Vorderingen

De vorderingen zijn gewaardeerd tegen nominale waarde. Noodzakelijk geachte voorzieningen voor het risico
van oninbaarheid worden in mindering gebracht. Deze voorzieningen worden bepaald op basis van
individuele beoordeling van de vorderingen.

Liquide middelen

Liquide middelen bestaan uit kas, banktegoeden en deposito's met een looptijd korter dan twaalf maanden.
Rekening-courantschulden bij banken zijn opgenomen onder schulden aan kredietinstellingen onder
kortlopende schulden. Liquide middelen worden gewaardeerd tegen nominale waarde.

L anglopende schulden

Schulden worden gewaardeerd tegen nominale waarde tenzij anders is bepaald.

-11-



Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij
Jaarverslaggeving 2025

Kortlopende schulden

Schulden worden gewaardeerd tegen nominale waarde tenzij andersis bepaald.

GRONDSLAGEN VOOR RESULTAATBEPALING

Algemeen

Het saldo van baten en lasten over het boekjaar is bepaald als het verschil tussen de ontvangen bedragen
enerzijds en de kosten anderzijds, gewaardeerd tegen historische kostprijzen met inachtneming van de
hiervoor vermel de waarderingsgrondslagen.

Baten

in het jaar waarin de goederen zijn geleverd c.g. de dle;rét
vinden in het boekjaar zijn in aanmerking genomen zodra

Bestedingen doelstellingen /} )
De bestedingen in het kader van de doelstelling

voor zover dit niet bij toezegging het geval is.
worden vastgesteld. V oorwaardeli jk verp%htm\g@qo en verantwoord in het jaar waarin vast komt te staan
dat aan de voorwaarden zal woren voldaan <

Afschrijvingen //:\ \\ //

Al y .
De afschrijvingen op de materié aste activa zijn berekend door middel van vaste percentages van de

aanschaffingswaarde, op basis van fiscale regelgeving, danwel de langere verwachte economische levensduur.
Boekwinsten ﬁl? %( erkoop van materiéle vaste activa zijn begrepen onder de afschrijvingen,
boekwinsten (echter eén voor zover de boekwinsten niet in mindering zijn gebracht op vervangende

/m/ﬁeﬂﬁgen \\ //
\\Bedr |jfskosgep

bg steér;)é@(den bepaald met inachtneming van de hiervoor reeds vermelde grondslagen van waardering en
toegerekend aan het verdagjaar waarop zij betrekking hebben.

Financiéle baten en lasten

Rentebaten en rentelasten

De rentebaten en -lasten betreffen de op de verdagperiode betrekking hebbende van derden ontvangen c.q.
aan derden betaalde interest en soortgelijke baten en lasten.

GRONDSLAGEN VOOR DE OPSTELLING VAN HETKASSTROOMOVERZICHT

Het kasstroomoverzicht is opgesteld volgens de indirecte methode.

-12-



Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij
Jaarverslaggeving 2025

5 TOELICHTING OP DEBALANSPER 31 DECEMBER 2025

ACTIVA

1. Materiée vaste activa

Onderstaand wordt het verloop weergegeven in de waarden van de materiéle vaste activa gedurende de

verdlagperiode.
Vervoer-
Inventaris middelen Totaal
€ € €
Boekwaarde per 1 januari 2025
Aanschaffingswaarde 117.066 33.857  150.923
Cumulatieve afschrijvingen en waardeverminderingen / -81.768 -17.364 -99.132
35.298 16.493 51.791
Mutaties N '—;;// |
Investeringen [ 13.132 - 13.132
Afschrijvingen - \ -17.065 -6.771 -23.836
//“\7 o= 3933 6771  -10.704
e
Boekwaarde per 31 decemb 2025 ) )
Aanschaffingswaarde //eL \\;// 130.198 33.857  164.055
Cumulatieve afschrijvinger everminderingen -98.833 -24.135  -122.968
Boekwaarde per 31-dec 025 31.365 9.722 41.087
@\
B \
de?mg\i ) |
37‘” /\\ 2
2025 2024
F@*ndelsdeb}éuren € 3
Debiteuren 37.461 109.252

Een voorziening voor vermoedelijke oninbaarheid wordt door het bestuur niet noodzakelijk geacht.

Belastingen en premies sociale ver zekeringen

Omzetbelasting 1.883 -

Omzetbelasting

Omzetbelasting 4e kwartaal 2025 2217 -

Omzetbel asting suppl etie 2025 -334 -
1.883 -

13-



Overige vorderingen

Waarborgsommen

Overlopende activa

Nog te factureren omzet

Huur
Verzekeringen
Autokosten

Automatiseringskosten

Telefoonkosten

3.Liquide middelen
Rabobank

Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Jaarverslaggeving 2025
2025 2024

€ €

4.209 4.209

- 1.120

345 265

1.317 1.247

650 650

1.069 -

% - 46

3.381 3.328

172.043 242.181
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PASSIVA

4. Stichtingsver mogen

Continuiteitsreserve
Bestemmingsreserve

Bestemmingsr eserve

Stand per 1 januari
Resultaatbesternming boekjaar

Stand per 31 december

5. Langlopende schulden
Schulden aan kredietinstellingen

Financieringen
PSA Finance

PSA Finance
Stand per 1 Ja( \
/%& per 31 d&éﬁbe//

;“ Afloss ngs/erpn chting komend boekjaar

é@lopen /ﬁél per 31 december

Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Jaarverslaggeving 2025
2025 2024

€ €
125.000 125.000
76.676 65.278
201.676 190.278
D 65.278 58.659
x 11.398 6.619
- 76.676 65.278
3.491 10.880
17.847 24.415
-6.967 -6.568
10.880 17.847
-7.389 -6.967
3.491 10.880

Deze flnanC|er|ng ad € 33.845 is verstrekt ter financiering van de aanschaf van de Peugeot met kenteken
VRB-93-N. Aflossing vindt plaats over een periode van 60 maanden. De maandelijkse aflossing bedraagt
€649,55 inclusief financieringsvergoeding. De aflossingsverplichting voor het komende boekjaar is

opgenomen onder de kortlopende schulden.

6. Kortlopende schulden

Aflossingsver plichtingen langlopende schulden

Financieringen

7.389 6.967

-15-



V oor uitgefactur eer de bedragen

V ooruitgefactureerde omzet

Schulden aan leverancier s en handelskredieten

Crediteuren

Belastingen en premies sociale ver zekeringen

Omzetbelasting
L oonheffing
Pensioenen

Omzetbelasting

Omzetbelasting 4e kwartaal 2024
Omzetbel asting suppletie 2024

S
Loonheffing N ‘/

L oonheffing december 2 2024

//\\

prenui
%ﬁ sioenen

bérlopend/pasava

Vakantregeld
Administratiekosten
Advieskosten
Personeel skosten
Autokosten

Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Jaarverslaggeving 2025

2025 2024
€ €

- 112.900

297 7.450

- 38.979

12.304 22.594

16.442 -

28.746 61.573

- 39.352

- -373

- 38.979

12.304 22.594

16.442 -

16.761 19.483

1.268 205

- 864

258 -

178 161

18.465 20.713
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Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Jaarverslaggeving 2025
6 TOELICHTING OP DE STAAT VAN BATEN EN LASTEN OVER2025
2025 2024
€ €
7.Baten
Opbrengst activiteiten 792.392 707.411
Ontvangen subsidies 86.500 80.000
878.892 787.411
8. Bestedingen doelstellingen
Huur accommodaties 29.955 25.935
Huur materialen 704 1.081
Werk door derden 9.244 36.758
Branding 7.721 12.403
47.624 76.177
9. Lonen en salarissen
Bruto lonen N 464.801 415,973
M utatie vakantiegel dverpl@ﬂ \:;/ -2.722 4.816
462.079 420.789
Ontvangen subsidies. -1.578 -1.686
e \ \ 460.501 419.103
\ s
10 Sociale Ia;eﬁ /
F#in €s soci ai e verzekerl ngswetten 77.807 74.776
\ . //
11. Pens oenlasten
Pensioenpremies 27.984 -
12. Managementvergoeding
Game Generation BV 55.000 30.000
Per soneelsleden

Gedurende het jaar 2025 waren gemiddeld 12 werknemersin dienst op basis van fte (2024: 11).

-17-



13. Afschrijvingen
Materiéle vaste activa

Afschrijvingen materiéle vaste activa

Inventaris
Vervoermiddelen

14.Overige bedrijfskosten

Overige personeel skosten
Exploitatiekosten
Kantoorkosten
Autokosten
Verkoopkosten
Algemene kosten

Werkkostenre?eh n
Kantinekost
Ov perscm ost

QL@ tati elésten

K|eine aanschaffingen

Kantoorkosten

Kantoorbenodigdheden
Automatiseringskosten
Contributies en abonnementen

Overige personee skost;aq /
Rei skostenvergoedlng x

Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Jaarverslaggeving 2025
2025 2024

€ €
23.836 28.053
17.065 21.282
6.771 6.771
23.836 28.053

%
) x
@ v\\ﬁ 47.419 38.460
\ \ 15.371 15.040
2.513 2.552
70.802 57.637
2.654 14.688
34.588 22.583
173.347 150.960
- //

39.279 27.636
4.180 7.310
3.174 3.514
786 -
47.419 38.460
15.371 15.040
464 678
533 127
1516 1.747
2.513 2.552
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Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij

Jaarverslaggeving 2025
2025 2024
€ €
Autokosten
Brandstoffen 10.935 11.422
Onderhoud 764 3.555
Leasekosten 18.963 16.680
Verzekering 5.127 4.984
Motorrijtuigenbelasting 72 -
Huurkosten 3.119 2.743
Boetes 2.059 2.520
Overige autokosten 29.763 15.733
O
ht x 70.802 57.637
Verkoopkosten \ -
Reclame- en advertentiekosten 1.966 12.326
Representatiekosten 688 1.879
Relatiegeschenken - 483
2.654 14.688
Algemene kosten o ) )
g e \\\//
Administratiekosten [/~ 10.854 7.719
Advieskosten ‘ 16.118 10.425
Verzekeringen 3.453 3.261

Overige anergé/lek&%q 4.163 1.178
34.588 22.583
N

\ 1\5 FlnanC|eIe baten en lasten

\

émgl ast soortgelijke kosten -1.395 -1.723
Rettlstn

Rentelasten en soortgelijke kosten

Rente financiering -828 -1.226
Rente en kosten bank -567 -497
-1.395 -1.723
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Ondertekening van dejaarrekening

Rotterdam, d.d.

W. Noordzij

N
&

Stichting House of Esports Gamen in de Maatschappij
Jaarverslaggeving 2025
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